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ACCUEIL DE LOISIRS BATTENHEIM 
du 20 au 31 octobre2025

Habitants du SCIN : lundi 22 septembre
Habitants extérieurs : lundi 29 septembre

 03 89 45 12 15 
accueil.baldersheim@lcda-asso.net

www.lcda-asso.net

Rue des fourmis 
68 390 BATTENHEIM

OUVERTURE DES INSCRIPTIONS

Élodie et Rémi et leur équipe

RESPONSABLES

3-6 ANS

MATERNELLES
ELEMENTAIRES

TARIFS
SCIN

EXTERIEUR

TRANCHE 1 : 17,60€ /SUP : 2,55€
TRANCHE 2: 18,60€ /SUP : 2,85€
TRANCHE 3:19,50€ /SUP : 3,20€

TRANCHE 1 : 23,50€ / SUP : 3,70 €
TRANCHE 2 : 24,50€ / SUP : 4€

TRANCHE 3 : 25,40€ / SUP : 4,30 €

Lundi, mercredi 
de 8h30 à 12h et de 14h à 18h00 

vendredi 
de 8h30 à 12h et de 14h à 16h30

EMPORTE CHAQUE JOUR UN SAC A DOS AVEC:
- une gourde d'eau 
- une veste de pluie 

-une casquette 
Une tenue adaptée aux activités proposées est

indispensable !
En cas de tenue inadaptée à la sortie ou à la

pratique de l'activité, le responsable se réserve le
droit de refuser de prendre en charge un enfant

pour des raisons de sécurité.

INSCRIPTIONS
AU SECRETARIAT

PAR MAIL
accueil.baldersheim@lcda-asso.net

SUR LE PORTAIL FAMILLE

ACCUEIL
De 7h30 à 8h45 

DEPART 
De 17h00 à 18h30

Contactez-nous si vous n’avez pas encore de compte

ÉQUIPEMENT

6-11 ANS

LE PROGRAMME EST SUSCEPTIBLE 
D'ÊTRE MODIFIÉ EN FONCTION 

DES RÉSERVATIONS ET DES
CONDITIONS MÉTÉOROLOGIQUES.



Matin : Accueil /
Décoration du

centre / Création d’un
grimoire

Matin : Quiz et
devinette des

légendes et fabrication
d’un village

féérique
Après-midi : Grand jeu :

La forêt aux
créatures (orientation

+ énigmes)
Parcours sensoriel

Après-midi : Grand jeu :
La forêt aux

créatures (orientation
+ énigmes)

Parcours sensoriel

Journée au
Château du Haut

Koenigsbourg

Journée au
Château du Haut

Koenigsbourg

DEPART : 9h30

RETOUR : 17h00

DEPART : 9h30
RETOUR : 17h00

Matin : Grand jeu
sur la chasse au

Sortie à l’écomuséeSortie à l’écomusée

trésor

Matin : Viens choisir et
créer tes armoiries

/ Découvre la
calligraphie médiévale

Après-midi : Jeu collectif :
Viens défier le dragon /

Contes animés

Après-midi :
Fabrication d’un objet
magique : amulette,
talisman et défis :

déchiffrer des
pages perdues du

grimoire

20 OCTOBRE 21 OCTOBRE 22 OCTOBRE 23 OCTOBRE 24 OCTOBRE

27 OCTOBRE 28 OCTOBRE 29 OCTOBRE 30 OCTOBRE

DU 20 AU 24 OCTOBRE : CONTES ET LÉGENDES

DU 27 AU 31 OCTOBRE : AU TEMPS DES CHEVALIERS

MATERNELLES

ELEMENTAIRES

Matin : Atelier cuisine :
Gaufres médiévales,
biscuits écussons /

Atelier théâtre

Matin : Créations
d’un blason

Pyramide des défis

Après-midi : Lecture
contée

Fresque intuitive

DEPART : 9h00

RETOUR : 17h30

DEPART : 9h00
RETOUR : 17h30

31 OCTOBRE

Après-midi :Atelier
musicale :

découverte des
instruments d’antan

Matin : Escape
Game médiévale :
retrouvons les clés

du Donjon
Après-midi : 

Constructions de

Après-midi :
Création en argile
Créons notre conte

tous ensemble

châteaux 
forts

Après-midi : Joute
sportive : tir à

l’arc, relais en équipe,
jeu du palais

Matin : Préparation du
banquet médiéval / Si

tu le souhaite viens
avec ton déguisement

de chevalier ou
princesse


