INSCRIPTIONS
- AU SECRETARIAT

Lundi, mercredi

6-11 ANS de 8h30 & 12h et de 14h & 18h00
MATERNELLES vendredi

ELEMENTAIRES de 8h30 a 12h et de 14h & 16h30
. PAR MAIL

accueil.baldersheim@Icda-asso.net

. SUR LE PORTAIL FAMILLE
Contactez-nous si vous n'avez pas encore de compte

EQUIPEMENT

EMPORTE CHAQUE JOUR UN SAC A DOS AVEC:
- une gourde d'eau

; LES COPAINS

. D'ABORD

ACCUEIL DE LOISIRS BATTENHEIM
du 20 au 31 octobre2025

0 Rue des fourmis TRANCHE 1 : 17,60€ /SUP : 2,55€
68 390 BATTENHEIM TRANCHE 2: 18,60€ /SUP : 2,85€

{ 0389451215 TRANCHE 3:19,50€ /SUP : 3,20€

@ accueil.baldersheim @lcda-asso.net

- une veste de pluie

-une casquette

{ Une tenue adaptée aux activités proposées est
EXTERIEUR

TRANCHE 1 : 23,50€ / SUP : 3,70 €
TRANCHE 2 : 24,50€ / SUP : 4€
RANCHE 3 : 25,40€ / SUP : 4,30 €

indispensable |

@ www.lcda-asso.net

En cas de tenue inadaptée & la sortie ou & la
pratique de 'activité, le responsable se réserve le
droit de refuser de prendre en charge un enfant

pour des raisons de sécurité.

ACCUEIL .
De 7h30 & 8h45 ++

OUVERTURE DES INSCRIPTIONS

Habitants du SCIN : lundi 22 septembre
Habitants extérieurs : lundi 29 septembre

RESPONSABLES

Elodie et Rémi et leur équipe

DEPART
De 17h00 & 18h30

<

WWW.LCDA-ASSO.NET ACCUEIL.BALDERSHEIM@LCDA-ASSO.NET



NATERS TA\RES DU 20 AU 24 OCTOBRE : CONTES ET LEGENDES

ELE
20 OCTOBRE 21 OCTOBRE 22 OCTOBRE 23 OCTOBRE 24 OCTOBRE
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DU 27 AU 31 OCTOBRE : AU TEMPS DES CHEVALIERS

21 OGTOBRE 28 OCTOBRE
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29 OCTOBRE

Matin : Escape
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